
+USOMOGAR

Con el diseño de MOGAR se buscó solucionar dos problemáticas usuales en hogares de 
bajos recursos. El lugar de almacenaje de alimentos,(habitualmente suelen generar 
compras para abastecerse durante un tiempo prolongado), y también la posibilidad de 
unificar y proveer asientos de bajo costo y livianos.

Con un mínimo gasto, ya sea en tornillos o aglomerado se pueden llegar a generar dos  
soluciones prácticas a un hogar.

Se tuvo en cuenta los herramentales básicos de un taller para su fácil y rápida fabricación.
En relación a los acabados, puede llegar a generarlo el propio usuario, o la empresa 
constructora del mueble.

MEMORIA DESCRIPTIVA


	Página 1

